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ЭЛЕМЕНТЫ ТЕОРИИ ГРАФОВ В СРЕДЕ ГРАФОАНАЛИЗАТОР
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Теория графов – раздел дискретной математики, исследующий свойства конечных 
множеств с заданными отношениями между их элементами. Теория графов стала  
составной частью научно-практической деятельности в областях, использующих методы 
прикладной математики и компьютерные технологии. Язык этой теории универсален, 
а разработанные методы решения – компактны и эффективны. Понятно, что ведущие 
производители математического программного обеспечения Wolfram Research Inc. и 
Waterloo Maple Inc. в своих программных продуктах уделили внимание этой теории  
(см., например, [1]). Другое дело, что работа в этих пакетах достаточно специфична и 
требует соответствующей квалификации. Поэтому для работы с графами в учебных  
целях представляет интерес обращение к более простым разработкам-аналогам. 
Одна из таких разработок – программа «Графоанализатор» [2]. Рассмотрим основные  
возможности этой программы. 

Разработчики позиционируют этот продукт как среду для визуализации графов. 
В ней поддерживается работа с различными типами графов: ориентированными и 
неориентированными, нагруженными и ненагруженными, причём возможен переход от 
одного типа к другому. Средствами этой программы могут быть решены следующие задачи: 

-	 проверка графа на связность;
-	 тест, является ли граф деревом и построение минимального остовного дерева 

графа;
-	 нахождение максимального потока на сети и поиск критического пути;
-	 построение эйлеровых и гамильтоновых маршрутов и циклов;
-	 вычисление геометрических характеристик графа: его эксцентриситет, радиус и 

диаметр; 
-	 проверка графа на планарность;
-	 вычисление хроматического числа графа.
Работа с программой не вызывает трудностей даже для начинающего Windows-

пользователя. Интересно построена справочная система программы. В ней приводится 
краткое описание алгоритма (или алгоритмов, если их несколько) для решения 
соответствующей задачи из приведённого выше списка. Рисунок 1 демонстрирует пример 
(визуального) решения задачи построения максимального потока на сети. 
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Рисунок 1 – Визуальное решения задачи построения максимального потока на сети
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