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2. ВЫЯВЛЕНИЕ И ИССЛЕДОВАНИЕ МАТЕМАТИЧЕСКИХ ЗАВИСИМОСТЕЙ 

ВЛИЯНИЯ НА ТОЧНОСТЬ ВИРТУАЛЬНЫХ МОДЕЛЕЙ 

КОЛИЧЕСТВА АПРИОРНОЙ ИНФОРМАЦИИ.

Для построения компьютерных моделей пространственно сложных (нере­

гулярных) объектов посредством предлагаемого метода видеооцифровки апри­

орные данные формируются в результате обработки видеоизображений поверх­

ностей их аналогов. Первоначально, на снимках, полученных в процессе видео­

оцифровки, отображаются проекции точек поверхности, освещенных с помо­

щью специального слайда. Изменение кривизны последовательно расположен­

ных проекций (световых линий) изображения обусловливается изменением 

формы поверхности. После предварительной обработки полученные снимки 

представляются растровыми монохромными скелетизированными изображе­

ниями.

На втором этапе НИР была выполнена векторизация скелетизированного 

изображения фрагмента поверхности нерегулярного объекта. При этом был 

сформирован массив, содержащий двумерные координаты 11594 точек, опреде­

ляющих геометрическую конфигурацию и положение компонент в плоскости 

изображения. Эти компоненты состоят из прямолинейных и криволинейных 

участков. Установлено, что после трансформации координат прямолинейность 

участков, сформированных в пространственной системе координат, сохраняет­

ся. Это позволило удалить промежуточные точки прямолинейных участков и 

без потерь точности сократить количество необходимых для проведения расче­

тов точек на 30 - 40 %.

Дискретные точки компонент изображения, составляющие априорный мас­

сив, описывают проекции световых аналоговых линий, отображенных на по­

верхности пространственного объекта. Для восстановления аналоговой поверх­

ности производится интерполяция точек априорного массива и, затем, по ин­

терполированным линиям задается регулярная сетка узловых точек. Узловые 

точки при этом могут быть заданы с достаточно большим шагом, величина ко-


